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Il progetto “Cinema a scuola ” è stato ideato con l’intento di formare dei piccoli spettatori 

consapevoli e appassionati a varie tematiche, in modo da creare un legame attivo tra il 

mondo della scuola e quello cinematografico.  

I bambini sono immersi quotidianamente in un cosmo di immagini stereotipate che 

condiziona, spesso in maniera fuorviante, le modalità di lettura delle informazioni, il poter 

cogliere la valenza educativa ed umana dei messaggi e la visione dell’ odierna realtà sotto 

punti di vista critici.  

Fondamentale diventa riuscire a sfruttare le potenzialità dei linguaggi audiovisivi, vicini agli 

interessi e agli stili cognitivi dei bambini, per promuovere percorsi che rappresentino una 

valida occasione formativa ed un importante strumento di conoscenza della realtà.  

La finalità del progetto risiede nel voler stimolare uno sguardo più attento a determinate 

tematiche (amicizia, diversità, diritti dei bambini, rispetto dell’ ambiente…), affinare il gusto 

estetico, promuovere il senso critico (discriminando atteggiamenti civilmente costruttivi da 

atteggiamenti deleteri e fuorvianti) e favorire le possibilità di dialogo e confronto con 

appropriate conversazioni e riflessioni. 

 

Obiettivi specifici 

 Accedere al mondo della fruizione cinematografica in modo guidato e  ragionato 

tramite percorsi specifici, sia tematici che inerenti al linguaggio filmico; 

 Sviluppare lo spirito di osservazione e la disponibilità all’ascolto; 

  Potenziare la capacità di riflessione e ampliare il lessico; 

  Sviluppare le capacità di dialogo, di comunicazione e di confronto ideologico ed 

esperienziale; 

 Potenziare la capacità di “leggere” testi visivi, di comprendere il ruolo dei 

personaggi nelle vicende rappresentate, di descrivere le situazioni osservate; 

  Migliorare la capacità di lavorare in modo autonomo; 

  Stimolare la relazione, il confronto ed il rispetto delle idee altrui; 

 Analizzare eventi, comportamenti, stati d’animo per acquisire senso di 

responsabilità attraverso l’immedesimazione; 

 Cogliere la morale del film; 

 Acquisizione mediata del rispetto delle regole. 

 

 

 

 



 

 

 

Metodologia  

Durante il corso dell’ anno le classi visioneranno  2 o più  film ognuno dei quali verrà 

introdotto da un’ 

 unità di apprendimento in chiave interdisciplinare  . 

Alla visione seguirà un dibattito con lo scopo di verificare e di consolidare la comprensione 

del filmato, dando, così, agli alunni la possibilità di confrontare idee ed esperienze.  

Ad alcune domande i ragazzi dovranno rispondere singolarmente, ad altre in gruppo 

attraverso una discussione guidata dall’insegnante nel corso della quale dovranno 

confrontarsi con i pari, esprimere pareri e motivarli, facendo riferimento alle vicende del 

film che hanno visionato. Successivamente, si proporranno agli allievi delle attività e delle 

schede di lavoro interdisciplinari (domande di comprensione, analisi dei personaggi, 

riordino e scrittura di didascalie delle scene del film, scrittura autonoma sia cartacea che al 

pc, dettati, lavori in cooperative learning, rappresentazioni grafiche, scientifiche e 

geografiche, analisi delle colonne sonore, etc…) appositamente predisposte, che 

serviranno a verificare e a consolidare la comprensione del filmato, senza tralasciare 

l’espressione creativa delle proprie emozioni. 

Infine verrà messo in scena uno spettacolo di fine anno, in cui tutti i bambini del plesso 

interpreteranno e animeranno canzoni tratte da film e cartoni animati visti.  

 

Linee guida delle attività  

I film saranno scelti per il valore didattico, umano e sociale che comunicano e per i 

contenuti e le problematiche adatte alla fascia d’età in questione.  

Gli alunni assisteranno alla proiezione del film che sarà preceduta da una semplice, ma 

chiara, presentazione da parte dell’insegnante per suscitare interesse e curiosità.  

Seguono i film selezionati dai docenti delle rispettive classi.  

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

 

 
Denominazione  

 
Progetto “Cinema a scuola” 

“Il re leone”  “Alla ricerca di Nemo” “Madagascar” 

 

Compito - prodotto 

 
Schede di comprensione del film, ricostruzione 
della storia attraverso sequenze, disegni e 
racconti orali 
 
 

 

Competenze mirate 

 assi culturali 

 cittadinanza 

 professionali 
 

 

 

 arricchire l'offerta formativa al fine di 
migliorare i processi di apprendimento 

 formare ed educare al mondo 
dell'immagine filmica, attraverso la 
visione di film 

 promuovere una produzione creativa 
personale e di gruppo 

Abilità  Conoscenze 

 

Sperimentare linguaggi espressivi 

diversi 

 

 

Espressività gestuale, grafica, musicale 

 

Analizzare un film attraverso le 

sue principali componenti: trama, 

personaggi, significato, colonna 

sonora. 

 

 

Visione guidata del film 



 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

 

    

Avviare ad una interpretazione del 

messaggio  

 

Comunicazione verbale 

 

 

  Esprimere il mondo delle proprie 

emozioni  

 

Produzione creativa 

 

 

Utenti destinatari 

 

Alunni delle classi prime  

 

 

 

 

Tempi  

 

 

 

Primo e secondo quadrimestre 

 

 

 

Esperienze attivate 

 

 

 

 

 

 

Visione dei film: "Il re Leone" - "Alla ricerca di 

Nemo" - "Madagascar 1-3"- 

 "L'era glaciale". 

Approfondimenti sulle tematiche degli ambienti di 

vita degli animali, conversazioni e riflessioni 

relative al film proposto 

 



 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

 

 

Metodologia 

 

 

 

 

Le conversazioni seguiranno la proiezione e 

attraverso interventi mirati si guiderà alla 

comprensione del messaggio esplicito e/o 

implicito del film. 

Saranno coinvolti i seguenti campi disciplinari: 

italiano, storia, geografia, musica, scienze 

 

 

 

Risorse umane 

 interne 

 esterne 
 

 

 

Docenti di classe 

 

Strumenti 

 

 

 

Dvd, LIM, schede e letture 

 

Valutazione 

 

 

 

 

 

Gli alunni hanno partecipato con  interesse alle 

attività svolte, con il coinvolgimento degli alunni 

che presentano difficoltà comportamentali, sociali, 

cognitive, linguistiche 

 

  

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

CLASSE PRIMA B 

Denominazione Progetto “Cinema a scuola” 

Gli ambienti di vita degli animali 

Compito – prodotto  Disegni e brevi testi sugli ambienti di vita degli animali. 

Competenze mirate 

 assi culturali 

 cittadinanza 

 professionali 

 Comprende semplici testi, racconta le proprie esperienze adottando un 
linguaggio adeguato alle diverse situazioni. 

 Osserva e descrive in modo appropriato ambienti e fatti legati 
all’esperienza vissuta. 

 Individua gli elementi di un ambiente e classifica in base a semplici 
caratteristiche comuni. 

 Ha consapevolezza delle proprie potenzialità ed esprime le proprie 
capacità in ambito grafico-pittorico. 

 Rispetta le regole condivise, partecipa e collabora con gli altri. 
 

 

ABILITÁ               CONOSCENZE 

Italiano: comprendere le informazioni 

principali di messaggi verbali e 

semplici narrazioni raccontate. 

Comporre, leggere e scrivere parole e 

semplici frasi. 

Comprendere in modo corretto i contenuti e le informazioni essenziali di brevi 

testi narrativi letti o raccontati dall’insegnante. 

 

Scienze, Geografia e Tecnologia: 

sviluppare interessi e acquisire 

semplici informazioni che riguardano 

“luoghi diversi” rispetto a quelli di 

appartenenza. Utilizzare la LIM nei vari 

ambiti disciplinari. 

Conoscere le informazioni fondamentali sugli ambienti e sulle caratteristiche 

degli esseri viventi presenti nel luogo da visitare. 

Sperimentare modalità diverse per esplorare e conoscere altri ambienti. 

Arte e Immagine: usare tecniche 

grafico-pittoriche diverse e realizzare 

prodotti personali per raccontare 

narrazioni e conoscenze acquisite. 

Sperimentare ed utilizzare tecniche grafico-pittoriche, materiali e strumenti 

diversi. 

Destinatari Alunni della classe prima B 

Tempi Marzo – Aprile – Maggio  



 

 

 

 

 

 

 

 

Espeienze attivate Uscita al Parco “Natura Viva” di Bussolengo (VR)  

Conversazioni e riflessioni guidate 

Lettura ed ascolto di brevi storie e testi informativi 

Visione di immagini, brevi documentari e filmati riguardanti gli ambienti di vita 

degli animali: 

 il bosco “Le avventure del bosco piccolo” 

 la savana “Simba Re Leone” 

 il deserto “Farhat , il principe del deserto” 

 i ghiacci polari “L’era glaciale” 

 

Metodologia  

 Visione di filmati 

 Lezioni frontali dell’insegnante 

 Conversazioni guidate 

 Lavori in piccolo gruppo 

 Attività laboratoriali. 

Risorse umane Docente: Cometti. 

Strumenti  Supporti multimediali (LIM, computer, macchina fotografica digitale) 

  Libri di testo e di approfondimento 

 Visita al Parco “Natura Viva” di Bussolengo (VR) 

 Materiale di facile consumo 

Verifica e valutazione I criteri di verifica saranno orientati all’osservazione delle risposte e del 

comportamento  del bambino con l’obiettivo di accertare l’acquisizione di: 

 impegno, partecipazione e collaborazione 

 rispetto delle consegne 

 creatività e abilità grafico-pittoriche 

 cura del materiale prodotto 

 tempi di esecuzione  

 rilevazione delle conoscenze e delle abilità acquisite 

Documentazione  Documentazione cartacea: produzione di disegni sui quaderni. 

 Documentazione multimediale: fotografie. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

Denominazione  Progetto “Cinema a scuola” 

“Alla ricerca di Nemo” 

Compito - prodotto Visita all’acquario “Sea Life” 
Visione del film “Alla ricerca di Nemo” 
Realizzazione di un lapbook multidisciplinare. 

Competenze mirate 

 assi culturali 

 cittadinanza 

 professionali 
 

 

 

 

 

 

 

 

1.Comunicazione nella madrelingua  

Padroneggiare gli strumenti espressivi indispensabili per gestire 

l’interazione comunicativa verbale in vari contesti  

Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi 

comunicativi. 

Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e produttivo 

2.Imparare a imparare 

L’alunno trova informazioni da varie fonti e le organizza per 

risolvere un compito. 

Partecipa attivamente portando il proprio contributo. 

3. Competenze di base in scienze e tecnologia  

Individua nei fenomeni uguaglianze e differenze, registra dati 

significativi, identifica relazioni spazio temporali. 

Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti.  

4. Competenze sociali e civiche  

Partecipare attivamente e assumere ruoli.   

5. Spirito di iniziativa e intraprendenza  

Esplora i fenomeni con atteggiamento con atteggiamento di 

curiosità: con l’aiuto dell’insegnante e dei compagni osserva e 

descrive lo svolgersi dei fatti; realizzare semplici progetti e 

trovare soluzioni nuove a problemi. 

6. Consapevolezza ed espressione culturale  

Conoscere e collocare nello spazio e nel tempo fatti ed elementi 

relativi all’ambiente di vita, al paesaggio naturale e antropico.. 



 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

Abilità  Conoscenze 

Esprimersi consapevolmente in modo 

diversificato a seconda di diversi contesti 

comunicativi e delle fondamentali funzioni 

della lingua   

Amplia il patrimonio lessicale attraverso 

esperienze scolastiche ed extrascolastiche 

e attività di interazione orale e di lettura. 

 

Servirsi della scrittura per esporre 

conoscenze, riassumere e descrivere anche 

con il sussidio delle nuove tecnologie della 

comunicazione. 

Comunicare con frasi semplici e compiute, 

strutturate in brevi testi che rispettino le 

convenzioni ortografiche e di interpunzione. 

Scrive un riassunto in modo coerente nella 

struttura temporale. 

La cronaca. 

La descrizione. 

Gli aggettivi. 

Osservare, con uscita all’esterno, le 

caratteristiche degli ambienti marini, dal punto 

di vista sensoriale e delle relazioni con i 

vegetali e gli animali presenti negli stessi. 

Esplora fatti e fenomeni della natura. 

Prime forme di classificazione degli animali 

e dei vegetali presenti nell’ambiente 

marino. 

La barriera corallina. 

Le parti anatomiche del pesce. 

 

 

Elaborare un prodotto costituito da testo e 

immagini utilizzando il proprio patrimonio 

espressivo e rielaborandolo in modo creativo 

e personale. 

 

Produzione personale di un lapbook con 

testi e disegni. 

Riconoscere e distinguere semplici elementi 

fisici e antropici di un paesaggio marino. 

Il paesaggio marino. 



 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

Collaborare e partecipare mettendosi nei 

panni dell’altro per comprenderne il punto di 

vista. 

Accetta e rispetta l’altro. 

Partecipa rispettando il turno di parola. 

Elabora strategie per comprendere ed 

esprimere la propria emotività e quella 

altrui in modo da comprendere il punto di 

vista dell’altro. 

Utenti destinatari Alunni delle classi seconda A e B. 

 

Tempi  Febbraio/Marzo 

 

 

 

Esperienze attivate 

 

 

 

 

 

Viaggio di istruzione al “Sea Life Aquarium” di Castelnuovo del 

Garda: visita guidata e laboratorio sul mimetismo. 

Visione del film “Alla ricerca di Nemo”. 

Riflessioni, conversazioni, schede di approfondimento, testi di 

vario tipo. Manipolazione creativa di materiale per realizzare un 

lapbook. 

Metodologia 

 

 

 

 

 

 

Visita guidata e osservazione diretta degli ambienti acquatici. 

Lezione frontale, visione di DVD e di immagini.  

Laboratori di costruzione. 

Cooperative learning, attività a coppia e a gruppi. 



 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

Risorse umane 

 interne 

 esterne 
 

Interne: Docenti delle discipline indicate  

  

Esterne: Guide dell’acquario 

Strumenti Cartoncini, colla, forbice, colori, LIM, fotocopie, dvd, televisore. 

Valutazione 

 

 

 

 

 

 

 

 

Valutazione del processo sulla base delle seguenti evidenze:   

- capacità individuale di lavorare in gruppo secondo le regole del 

cooperative learning;   

- capacità di intervenire in modo pertinente nelle conversazioni in 

classe; 

- capacità di gestire autonomamente  il proprio materiale e di 

curare il prodotto finito; 

- capacità di utilizzare un lessico adeguato ai vari contesti. 

 

Tipologia di attività valutative utilizzate: osservazioni 

dell’insegnante in situazione.    

 

 
 
 
 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO  

I.C. 12 – Golosine Verona  Plesso “M. D’ Azeglio” 

Denominazione  Progetto “ Cinema a scuola” - La gabbianella e il gatto 

Compito - prodotto Visione del film “La gabbianella e il gatto” 

Realizzazione di attività di approfondimento sul quaderno. 

Competenze mirate 

 assi culturali 

 cittadinanza 

 professionali 

 

1.Comunicazione nella madrelingua  

Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per 
gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.  

Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi. 

Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e produttivo. 
Ascoltare testi narrativi ed espositivi mostrando di saperne cogliere il senso 
globale.  

 2.Imparare a imparare 

L’alunno trova informazioni da varie fonti e le organizza per risolvere un 
compito. 

Partecipa attivamente portando il proprio contributo. 

3.Competenze di base di arte e immagine 

 Elaborare creativamente produzioni personali e autentiche per esprimere 
sensazioni ed emozioni; rappresentare e comunicare la realtà percepita; 
collocare figure in sfondi appropriati. 

4.Competenze di base di musica 

 Eseguire in gruppo, semplici brani vocali. 

5.Competenze di base in scienze e tecnologia  

Osservare i momenti significativi nella vita di piante e animali.  

Riconoscere in altri organismi viventi, in relazione con i loro ambienti, 
bisogni analoghi ai propri.  

Descrivere le caratteristiche fisiche di mammiferi e uccelli, utilizzando il 
linguaggio appropriato. 

6.Competenze sociali e civiche  

Partecipare attivamente e assumere ruoli. 

Cogliere l’importanza della diversità come ricchezza. 

Riflettere sul valore dell’amicizia e sul rispetto dell’altro. 

Riflettere sulla tutela dell’ambiente. 

7. Spirito di iniziativa e intraprendenza  

Pianificare e organizzare il proprio lavoro; realizzare semplici progetti 
Trovare soluzioni nuove a problemi  

  

8. Consapevolezza ed espressione culturale  

Conoscere e collocare nello spazio e nel tempo fatti ed elementi relativi 
all’ambiente di vita, al paesaggio naturale e antropico.. 



 

 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO  

I.C. 12 – Golosine Verona  Plesso “M. D’ Azeglio” 

Abilità  Conoscenze 

Esprimersi consapevolmente in modo 

diversificato a seconda di diversi contesti 

comunicativi e delle fondamentali funzioni 

della lingua   

Amplia il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche (visione del 

film), attività di interazione orale e di lettura. 

 

Servirsi della scrittura per esporre 

conoscenze, riassumere e descrivere anche 

con il sussidio delle nuove tecnologie della 

comunicazione. 

Comunicare con frasi semplici e compiute, 

strutturate in brevi testi che rispettino le 

convenzioni ortografiche e di interpunzione. 

Scegliere e attribuire titoli adatti alle 

sequenze di un racconto. 

La descrizione. 

Gli aggettivi. 

I connettivi. 

Sintesi orale del film, rispettando l’ordine delle sequenze narrative 

Osservare le caratteristiche di mammiferi e 

uccelli. 

Conoscere le caratteristiche fisiche e comportamentali dei personaggi, 

operando semplici classificazioni (nutrizione, riproduzione, movimento, 

rivestimento del corpo, apparato sensoriale). 

Elaborare un prodotto costituito da testo e 

immagini utilizzando il proprio patrimonio 

espressivo e rielaborandolo in modo creativo 

e personale. 

Produzione personale di rappresentazioni grafiche (pop up, disegni), 

collocando figure in sfondi appropriati. 

Riconoscere e distinguere semplici elementi 

fisici e antropici di un paesaggio marino. 

Il paesaggio marino. 

Utilizzare la voce per eseguire semplici brani 

vocali e per seguire la pulsazione di canzoni 

e melodie. 

Canti tratti dalla colonna sonora del film. 

Utenti destinatari Alunni delle classi seconde 

Tempi  Aprile/Maggio 

Esperienze attivate 

 

 

Visione del film “La gabbianella e il gatto”.”. 

Riflessioni, conversazioni, schede di approfondimento, testi di vario tipo. 

Manipolazione creativa di materiale per realizzare le attività sui quaderni. 

(vedi foto allegate). L’intenzione alla base del percorso è stata quella di 

offrire ai bambini la possibilità di apprendere ricorrendo al filtro della 

fantasia, con il quale essi osservano abitualmente il mondo. Il film è stato 

utilizzato per costruire percorsi accendendo la curiosità e l’attenzione degli 

alunni. 



 

 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO  

I.C. 12 – Golosine Verona  Plesso “M. D’ Azeglio” 

Metodologia 

 

 

 

Lezione frontale, visione di DVD e di immagini.  

Laboratori di costruzione. 

Cooperative learning, attività a coppia e a gruppi. 

Risorse umane 

 interne 

 esterne 

Interne: Docenti delle discipline indicate  

Strumenti Cartoncini, colla, forbice, colori, LIM, fotocopie, dvd 

Valutazione 

 

 

 

 

 

Valutazione del processo sulla base delle seguenti evidenze:   

- capacità individuale di lavorare in gruppo secondo le regole del 

cooperative learning;   

- capacità di intervenire in modo pertinente nelle conversazioni in classe; 

- capacità di gestire autonomamente il proprio materiale e di curare il 

prodotto finito; 

- capacità di utilizzare un lessico adeguato ai vari contesti. 

Tipologia di attività valutative utilizzate: osservazioni dell’insegnante in 

situazione.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

 

Denominazione   
Progetto “Cinema a scuola”  -  “Giovanni e Paolo e il mistero dei pupi” 

Compito - prodotto Visione del film “Giovanni e Paolo e il mistero dei pupi” 
Visione di documentari sulle figure di Falcone e Borsellino 
Educazione alla legalità: conoscere personaggi come Mandela e Luther King per capire l’importanza 
della legalità e del rispetto dei diritti umani, per poi produrre testi personali, cartelloni e file multimediali. 
 

Competenze mirate 

 assi culturali 

 cittadinanza 

 professionali 
 

 

 

 

 

 

 

 

1.Comunicazione nella madrelingua  

L’alunno interagisce con gli altri, mostrando fiducia nelle proprie capacità comunicative, ponendo 

domande, esprimendo sentimenti e bisogni, comunicando azioni e avvenimenti. 

 

2.Imparare a imparare 

Su domane stimolo dell’insegnante, individua relazioni tra avvenimenti e tra fenomeni (relazioni causali; 

relazioni funzionali; relazioni  topologiche, ecc.) e ne dà  semplici spiegazioni; pone domande quando 

non sa darsi spiegazioni. Rielabora un testo in sequenze e, viceversa, ricostruisce un testo a partire 

dalle sequenze. 

 

3. Competenze di base in scienze e tecnologia  

Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione presentategli dall’ 

insegnante  ed è in grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio 

e socializzazione.  

Sa  utilizzare comunicazioni  procedurali e istruzioni tecniche per  eseguire, in  maniera  metodica  e 

razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni.  

 

4. Competenze sociali e civiche  

Partecipa attivamente e assume ruoli, comprende il valore e l’importanza di dettami chiave inerenti ai 

diritti umani, alla legalità e al rispetto della diversità intesa come arricchimento culturale. 

  

5. Spirito di iniziativa e intraprendenza  

Progetta in gruppo l’esecuzione di un lavoro inerente alle tematiche proposte.  

 

6. Consapevolezza ed espressione culturale  

Comprende vicende storiche attraverso l’ascolto o lettura  di  testi, di storie, racconti, biografie di grandi 

del passato. 

Organizza le conoscenze acquisite in semplici schemi temporali. 

Individua analogie e differenze attraverso il confronto tra quadri storico- 

sociali diversi, lontani nello spazio e nel tempo. 
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Abilità  Conoscenze 

Esprimere il proprio punto di vista, riferire  

esperienze personali o storie ascoltate in modo  chiaro, rispettando 

l’ordine logico e cronologico. 

Usa il lessico fondamentale per gestire  

comunicazioni e dibattiti orali, rispettando le principali strutture 

grammaticali della lingua italiana.  

Scrivere le proprie  esperienze e conoscenze, rispettando le 

sequenze logico – temporali e classificando le informazioni 

inglobate. 

Produrre testi personali con l’ausilio  

di immagini, schemi e video tematici. 

Scrive riassunti articolati nella forma e nell’ordine cronologico, temi 

personali con considerazioni dettate anche da esperienze vissute, 

elabora ed analizza un testo informativo di vario genere (storico, 

scientifico, attuale…). 

 

  

Elaborare un prodotto utilizzando proficuamente le nozioni raccolte 

dalla visione dei film didattici, utilizzando il proprio patrimonio 

espressivo in maniera pertinente e coerente. 

Realizza cartelloni, testi e semplici file multimediali, usando un 

linguaggio grafico e comunicativo adatto al tema da esporre. 

 

Collaborare e partecipare, rispettando l’opinione altrui e 

confrontandosi in modo costruttivo e analitico 

Comprende l’importanza della diversità intesa come arricchimento 

sociale, esperienziale e culturale. 

Si confronta con i pari, cercando di analizzare e rispettare opinioni e 

stati d’animo dei compagni. 

 

Utenti destinatari Alunni delle classi Terza  A e B. 

 

Tempi  Novembre - dicembre. 

Esperienze attivate 

 

Visione di film didattici, di documentari e di cortometraggi su personaggi che hanno scritto una pagina 

importante della storia dell’umanità.  

Metodologia 

 

 

 

 

 

 

Lezione frontale, visione di DVD e di immagini.  

Laboratori di informatica con costruzione di file multimediali in formato word e  PowerPoint. 

Cooperative Learning. 

Brainstorming.  

Conversazioni guidate  

Lezioni interattive. 

Materie  Italiano, Arte, Geografia, Tecnologia, Convivenza civile. 
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Risorse umane 

 interne 

 esterne 

Docenti della classe 

 

Strumenti 

 

Pc, scanner, stampante,  LIM, dvd, materiale di facile consumo. 

Valutazione 

 

 

 

 

 

Valutazione in itinere:   

- rispettare le basilari regole del lavoro di gruppo (Cooperative Learning);   

- intervenire in modo pertinente cogliendo spunti di riflessione sulle tematiche proposte; 

- esprimere un lessico appropriato al contesto. 

La valutazione da parte del docente avverrà attraverso esposizioni orali, temi scritti, comprensione di 

testi informativi attraverso domande a risposta multipla o aperta, riassunti guidati da domande guida o 

da immagini, ricostruzioni temporali degli eventi studiati.  
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Denominazione   
Progetto “Cinema a scuola”   – “ Stelle sulla Terra” 

Compito - prodotto Testi personali, cartelloni e file multimediali sul tema della diversità intesa come 
arricchimento. 
 

Competenze mirate 

 assi culturali 

 cittadinanza 

 professionali 
 

 

 

 

 

 

 

 

 Sviluppare il senso dell’accoglienza e dell’appartenenza. 

 Riconoscere e valorizzare le diversità. 

 Cogliere analogie e differenze  di stili di vita. 

 Capire le diversità culturali e sociali, nel contesto sia nazionale che globale, e 
come queste dovrebbero essere rispettate e valorizzate; 

 Conoscere costumi e tradizioni di diversi popoli 

 Conoscere i diversi ambienti geografici 

 Divenire cittadino del mondo 

 

Abilità  Conoscenze 

Educazione alla cittadinanza mondiale 

 

Portare gli alunni alla consapevolezza e identità culturale e 

sociale, e far percepire loro che il fare cosciente contribuirà 

alla solida costruzione di un cittadino migliore; infatti  più è 

salda la propria identità, più si è in grado di accogliere 

quelle identità diverse senza perdere le proprie specificità e 

senza negare le altrui. Nel rispetto dell’altro c’è  la 

consapevolezza del fatto che può non esserci la 

condivisione. Rispettare è: prendere atto che ciò non vuol 

dire necessariamente condividere sempre ma è importante 

capire che non bisogna condannare e avere il pre giudizio. 

Utenti destinatari Alunni delle classi Terza  A e B. 

 

Tempi  Aprile, Maggio. 
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Esperienze attivate 

 

 

 

 

 

 

Visione del film “Stelle sulla Terra” per comprendere  l’importanza dell’accettazione e della 

valorizzazione delle abilità individuali. 

Metodologia 

 

 

 

 

 

 

Lezione frontale, visione di DVD e di immagini.  

Laboratori di informatica con costruzione di file multimediali in formato word e PowerPoint. 

Cooperative Learning. 

Brainstorming.  

Conversazioni guidate  

Lezioni interattive. 

 

Ricorso alle procedure della ricerca-azione per la costruzione del percorso 

didattico: 

 uso della tecnica del circle time come strumento utile alla autoregolazione e allo 
sviluppo della capacità di riflessione e condivisione; 

 utilizzo di momenti di discussione per l’analisi e il confronto delle esperienze 
(narrazione e argomentazione) secondo le quattro fasi del: narrare le proprie 
esperienze, metterle in comune,  mediarne i significati, ricavarne regole dal 
confronto con gli altri, costruzione di una civile convivenza nella classe. 
 

Risorse umane 

 interne 

 esterne 
 

 

 

 

 

Docenti della classe. 
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Strumenti 

 

 

 

Pc, scanner, stampante,  LIM, dvd, materiale di facile consumo. 

Materia/e Lingua italiana, Storia e convivenza civile, Geografia, Arte. 

 

Valutazione 

 

 

 

 

 

 

 

 

Valutazione in itinere:   

- rispettare le basilari regole del lavoro di gruppo (Cooperative Learning);   

- intervenire in modo pertinente cogliendo spunti di riflessione sulle tematiche proposte; 

- sapersi esprimere con un lessico appropriato al contesto. 

 

La valutazione da parte del docente avverrà attraverso esposizioni orali, temi scritti, 

comprensione di testi informativi attraverso domande a risposta multipla o aperta, 

riassunti guidati da domande guida o da immagini, ricostruzioni temporali degli eventi 

studiati. 
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Denominazione   
Cinema a scuola– “ Il libro della giungla” 

Compito - prodotto Cartelloni,  file multimediali sulla flora e sulla fauna, interpretazione e drammatizzazione 
canzoni sugli animali. 

Competenze mirate 

 assi culturali 

 cittadinanza 

 professionali 
 

Assumere e portare a termine compiti e iniziative; 

Pianificare e organizzare il proprio lavoro; 

Realizzare ed articolare progetti in formato cartaceo, grafico e multimediale. 

 

Abilità  Conoscenze 

 Acquisire e interpretare l’informazione 

 Consolidare apprendimento individuale e di 
gruppo 

 Acquisire consapevolezza dei metodi utilizzati e  
padroneggiarli. 

 Leggere, interpretare, reperire dati da fonti 
diverse; 

 Fare ricerche, porsi domande ed elaborare 
spiegazioni in chiave diversa. 
 

L’ alunno reperisce materiale da varie fonti, sapendo 

organizzare il tempo a disposizione per la produzione di 

elaborati di vario genere individualmente e/o in gruppo. 

Pone domande pertinenti, ascolta, dimostra motivazione ed 

interagisce con i pari e gli insegnanti in modo costruttivo e 

proficuo. 

Utilizza strumenti di osservazione e analisi dati: schemi, 

tabelle, grafici, sintesi, elaborati digitali, mappe concettuali, 

disegni. 

 

. 

Utenti destinatari Alunni delle classi Terza  A e B. 

 

Tempi  Marzo, Aprile, Maggio. 

 

Esperienze attivate 

 

 

Visione del film  “Il libro della giungla” per analizzare in chiave scientifica, ma anche 

fantastica, le caratteristiche della flora e della fauna  della giungla. 

Metodologia 

 

 

 

Lezione frontale, visione di DVD e di immagini.  

Laboratori di informatica con costruzione di file multimediali in formato word e  power point 

inerenti alle ricerche sugli elementi emersi dalla visione del film. 

Cooperative learning. 

Conversazioni guidate  

Lezioni interattive. 

Canti corali e balli di gruppo. 
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Risorse umane 

 interne 

 esterne 
 

Docenti della classe. 

Strumenti Pc, scanner, stampante,  LIM, dvd, materiale di facile consumo. 

Materia/e Scienze, Matematica, Tecnologia, Geografia, Arte, Musica. 

Valutazione 

 

 

 

 

 

 

Valutazione in itinere:   

- rispettare le basilare regole del lavoro di gruppo (cooperative learning);   

- intervenire in modo pertinente cogliendo spunti di riflessione sulle tematiche proposte; 

- esprimere un lessico appropriato  al contesto. 

- saper utilizzare e padroneggiare proficuamente gli strumenti a propria disposizione.  

La valutazione da parte del docente avverrà attraverso esposizione orali, verifiche scritte, 

comprensione di testi informativi di carattere scientifico. 
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Denominazione  Progetto “Cinema a scuola” -  “La luna” 

 

Compito - prodotto Visione del cortometraggio di animazione “La luna”. 
Cartellone, disegni, descrizioni, elaborati. 
 

Competenze mirate 

 assi culturali 

 cittadinanza 

 professionali 
 

 

 

 

 

 

 

 

1.Comunicazione nella madrelingua  

Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire 

l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.  

Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi. 

Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e produttivo. 

Ascoltare testi narrativi ed espositivi mostrando di saperne cogliere il senso globale.  

2.Imparare a imparare 

L’alunno trova informazioni da varie fonti e le organizza per risolvere un compito. 

Partecipa attivamente portando il proprio contributo. 

3.Competenze di base di arte e immagine 

Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elementi grammaticali e tecnici del linguaggio 

visivo (linee, colori, forme, volume, spazio) individuando il loro significato espressivo. 

Individuare nel linguaggio del fumetto, filmico e audiovisivo le diverse tipologie di codici, le 

sequenze narrative e decodificare in forma elementare i diversi significati. 

Elaborare creativamente produzioni personali per esprimere sensazioni ed emozioni. 

4.Competenze di base in tecnologia  

Utilizzo di word (produzione di testi e tabelle). 

5.Competenze sociali e civiche  

Partecipare attivamente e assumere ruoli. 

Cogliere l’importanza della diversità come ricchezza. 

Riflettere sul valore del fare e sul rispetto dell’altro. 

6. Spirito di iniziativa e intraprendenza  

Pianificare e organizzare il proprio lavoro; realizzare semplici progetti.   

7. Consapevolezza ed espressione culturale  

Conoscere e collocare nello spazio e nel tempo fatti ed elementi relativi all’ambiente di 

vita, al paesaggio naturale e antropico. 
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Abilità  Conoscenze 

Osservare, descrivere  e leggere immagini e messaggi 

multimediali. 

Guardare e osservare con consapevolezza un’immagine e 

gli oggetti presenti descrivendo gli elementi formali e 

utilizzando le regole della percezione visiva e 

l’orientamento nello spazio.  

 

Esprimersi consapevolmente in modo diversificato a 

seconda di diversi contesti comunicativi e delle 

fondamentali funzioni della lingua. 

Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze 

scolastiche (visione del film, ascolto di letture 

dell’insegnante), attività di interazione orale e di lettura. 

Servirsi della scrittura per esporre conoscenze, riassumere 

e descrivere. 

Comunicare con frasi semplici e compiute, strutturate in 

brevi testi che rispettino le convenzioni ortografiche e di 

interpunzione. 

Scegliere e attribuire titoli adatti alle sequenze di un 

racconto. 

La descrizione. 

Sintesi scritta e orale del film, rispettando l’ordine delle 

sequenze narrative. 

Elaborare un prodotto costituito da testo e immagini 

utilizzando il proprio patrimonio espressivo e rielaborandolo 

in modo creativo e personale. 

 

Produzione personale di rappresentazioni grafiche 

(disegni, testi, tabelle), collocando figure in sfondi 

appropriati. 

Utenti destinatari Alunni classe 4° A 

 

Tempi  Aprile/maggio 

 

Esperienze attivate 

 

 

 

 

 

 

Visione del cortometraggio di animazione “La Luna”. 

Questo cortometraggio è stato proposto ad una classe multiculturale. La caratteristica 

principale di questo filmato di animazione è l’uso del linguaggio scenico Grammelot: “La 

Luna” è quindi una storia comprensibile da bambini che hanno lingue-madri diverse e che 

hanno raggiunto diversi livelli di comprensione orale della lingua italiana. I bambini, grazie 

alla spiccata gestualità dei personaggi, hanno colto sia il significato di ciascuna scena che 

quello globale.  

Il percorso si è svolto tra approfondimenti specifici (cos’è un cortometraggio, cos’è il 

Grammelot) e collegamenti tra le diverse discipline (arte e immagine, italiano, tecnologia). 
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Metodologia 

 

 

 

 

 

 

Visione del cortometraggio, letture dell’insegnante, lezione frontale.  

Attività pratiche in cooperative learning a coppie e a gruppi; conversazioni, riflessioni, 

laboratori. 

ARTE E IMMAGINE. Caratteristiche del cortometraggio. Il linguaggio scenico Grammelot.  

Realizzazione di disegni dei personaggi e delle sequenze principali. 

ITALIANO. Brevissima panoramica (svolta dall’insegnante oralmente) sui alcuni poeti e 

scrittori italiani che hanno dedicato loro opere alla luna. Presentazione dell’autore del 

cortometraggio Enrico Casarosa. 

Analisi della struttura: personaggi, trama, sequenze principali. Descrizione dei 

personaggi. 

TECNOLOGIA. Realizzazione di tabelle e documenti word per la costruzione del 

cartellone. 

Risorse umane 

 interne 

 esterne 
 

Risorse umane interne: ins. Romeo. 

Strumenti 

 

 

 

Per la visione del cortometraggio: LIM. 

Per Italiano: attività svolte sul quaderno. 

Per Arte e Immagine: il necessario per disegnare e colorare. 

Per Tecnologia: uso del pc e del programma Word; il necessario per assemblare le parti 

del cartellone. 

Valutazione 

 

 

 

 

 

 

 

 

Valutazione del processo sulla base delle seguenti evidenze:   

 

- comprendere il tema e le informazioni essenziali di un’esposizione; 

- interagire in modo collaborativo in una conversazione, in una discussione, in un dialogo 

su argomenti di esperienza diretta; 

- formulare domande precise e pertinenti di spiegazione e di approfondimento durante o 
dopo l'ascolto; 
- capacità individuale di lavorare in gruppo secondo le regole del cooperative learning;   

- capacità di gestire autonomamente il proprio materiale e di curare il prodotto finito; 

- capacità di utilizzare un lessico adeguato ai vari contesti. 

 

Tipologia di attività valutative utilizzate: osservazioni dell’insegnante in situazione.    
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Classe Quarta B 

 

 
Denominazione  

 
Progetto plesso “Cinema in classe” -  “Belle e Sebastien”  

 

 

Compito - prodotto 

Libro digitale,cartellone,testi. descrizioni. 
 

 

Competenze mirate 

 assi culturali 

 cittadinanza 

 professionali 
 

Asse dei linguaggi  Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi 

comunicativi. 

Asse scientifico – tecnologico Fasi di un processo tecnologico dall’idea al prodotto. 

Competenze chiave di cittadinanza Collaborare, partecipare e comunicare.  

Abilità  Conoscenze 

 

 Saper “leggere”, analizzare un film in tutte le sue 
componenti: trama, personaggi, luoghi, tempi, 
scenografie, colonna sonora, effetti audio, 
messaggi. 

 Acquisire la capacità di lettura dei manifesti e delle 
locandine. 

 Acquisire capacità di “lettura critica” del film. 

 Rielaborare in forma chiara le informazioni 

 Produrre testi adeguati alle diverse situazioni 
comunicative 

 Scrivere testi descrittivi 
 

 

 Conoscenza delle terminologie essenziali degli 
elementi costitutivi del linguaggio 
cinematografico: l’inquadratura, il suono, il 
montaggio, la narrazione. 

 Conoscenza della biografia di Nicolas Vanier  
scrittore, regista e avventurista francese. 

 Conoscenza degli strumenti fondamentali per 
l’analisi del testo filmico: la struttura narrativa del 
film, la specificità degli sguardi, le tipologie di 
trama, gli elementi della rappresentazione, la 
focalizzazione dei personaggi. 

 Contesto storico ambientazione 
 

 

Utenti destinatari 

 

Alunni della classe quarta B 

 

 

Tempi  

 

Un quadrimestre 
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Classe Quarta B 

 

 

Esperienze attivate 

 

 

 

 

Visione di film, canzoni, riflessioni e conversazioni sulle tematiche affrontate,cartellone. 

 

 

Metodologia 

 

 

 

 

 

 

Saranno coinvolte le seguenti discipline: italiano, storia, geografia, musica, 
informatica,scienze,arte e immagine 

 La classe visionerà due film di cui il primo si intitola “BELLE & SEBASTIEN” il secondo  
“L’AVVENTURA CONTINUA”. 

Dopo la visione, seguirà un dibattito che servirà a verificare ed a consolidare la 
comprensione del filmato, ma anche a dare la possibilità agli alunni di confrontare idee 
ed esperienze. Ad alcune domande i ragazzi dovranno rispondere singolarmente, ad 
altre in gruppo attraverso una discussione guidata dall’insegnante nel corso della quale 
dovranno confrontarsi con gli altri, esprimere pareri e motivarli e fare riferimenti alle 
vicende del film che hanno visionato. I bambini hanno costruito il film e le tematiche 
affrontate sviluppando un lapoobok. Con l’aiuto dell’insegnante hanno deciso di formare 
un libro digitale. 

 

 

Risorse umane 

 interne 

 esterne 
 

 

Docenti di classe 

Fioretti Maria, Fresta Francesca. 

 

Strumenti 

 

 

 

DVD,tv,,PC, fogli A4, A3, cartelloni, colori, forbici, colla.  

 

 

Valutazione 

 

 

 

 

 

Ha lo scopo di contribuire a sviluppare negli alunni una propria capacità di rielaborare le 
informazioni e i concetti acquisiti. Attraverso le attività di riflessione e approfondimento, i 
bambini sono riusciti ad esprimere le proprie emozioni e i propri sentimenti. 
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Classe Quarta  

 

 
Denominazione  

Progetto “Cinema a scuola” 

“Don Bosco” – “Vado a scuola” 

 

 

Compito - prodotto 

Cartelloni, testi, descrizioni. 
 

 

Competenze mirate 

 assi culturali 

 cittadinanza 

 professionali 
 

 

Asse dei linguaggi  Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi 

comunicativi. 

 

Competenze chiave di cittadinanza Collaborare, partecipare e comunicare.  

Abilità  Conoscenze 

 

 Saper analizzare un film individuandone: trama, 
personaggi, luoghi, tempi, , messaggio. 

 Saper leggere "criticamente" alcune parti del film. 

 Saper elaborare e riassumere le informazioni 
raccolte e produrle in forma scritta 

 Produrre testi adeguati alle diverse situazioni 
comunicative 

 Scrivere testi descrittivi 
 

 

 Saper definire alcune scene secondo un 
linguaggio di tipo cinematografico: i primi piani, 
l'uso di particolari  musiche, la sequenza delle 
scene, la presenza di un narratore o del pensiero 
del protagonista. 

 L'ambiente entro il quale si svolge la storia filmica 
 

 

Utenti destinatari 

 

Alunni della classe quarta 

 

 

Tempi  

 

Quattro lezioni 
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Classe Quarta  

 

 

Esperienze attivate 

 

 

 

 

Visione di film,  riflessioni e  composizioni sulle tematiche affrontate, realizzazione  di 

cartelloni vari. 

 

 

Metodologia 

 

 

 

 

 

 

 

Si propone la visione di due film:  "Don Bosco"  del regista Leandro Castellani  e  "Vado 

a scuola" del regista Pascal Lisson.  Durante e dopo la visione si pongono alcuni quesiti 

non solo per controllare se il film è stato capito dagli alunni ma anche per attirare gli 

alunni al confronto tra la propria idea di scuola, di educazione e di situazione sociale e 

quella proposta dai due film. Si sottopongono delle domande scritte alle quali gli alunni 

devono  rispondere singolarmente o in gruppo. Alla fine si completa una tabella di 

confronto per visualizzare meglio differenze e uguaglianze. 

Al termine si realizzano dei cartelloni come sintesi e conclusione del breve percorso 

didattico.  

 

 

Risorse umane 

 interne 

 esterne 
 

 

Docenti di classe 

Longo Angelo 

 

Strumenti 

 

 

Supporti informatici,  Lim, PC, fogli A4, A3, cartelloni, colori, forbici, colla.  

 

 

Valutazione 

 

 

 

Attraverso la visione, il confronto e la riflessione su argomenti quali l'educazione, la 

scuola, l'autonomia, la fiducia, l'impegno, l'affidabilità, gli alunni possono migliorare la 

percezione propria e altrui su problemi quali la responsabilità propria, le attese delle 

famiglie e la stima dei pari esprimendo emozioni e ragionamenti. 

 



 

 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

Classe Quarta  

 

 

Compito autentico degli 

alunni 

 

Completamento di una scheda di riflessione sulle diversità delle modalità di esercizio del 

diritto all’istruzione (Italia/Paesi Altri) 

 

Stesura di un testo che riassume il contenuto dei film 

 

Realizzazione di alcuni cartelloni 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

 

Denominazione   
Progetto “Cinema a scuola” – “Diario di una schiappa” 

Compito - prodotto Progettazione di interclasse di un’UDA che consenta una didattica innovativa. 
L’argomento comune, come sfondo integratore scelto dal plesso, è il “Cinema”. 
Visione del film “Pelè” 
 

Competenze mirate 

 assi culturali 

 cittadinanza 

 professionali 
 

 

 

 

 

Asse dei linguaggi: padronanza della lingua italiana; utilizzare una lingua straniera per i 

principali scopi comunicativi ed operativi; utilizzare testi multimediali. 

Asse matematico: utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico e algebrico, 

rappresentandole anche sotto forma grafica. Confrontare ed analizzare figure 

geometriche, individuando varianti e relazioni. Strategie e soluzioni di problemi.  

Asse storico-sociale: comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici 

attraverso il confronto tra epoche, aree geografiche e culturali. 

Cittadinanza: rispetto delle regole; rispetto delle diversità individuali; assunzione delle 

proprie responsabilità; riconoscimento del valore dell’altro;  fair play: sapersi relazionare 

in una “win-win situation”. 

Abilità  Conoscenze 

• Comprendere il messaggio contenuto in una situazione 

orale  

• Cogliere le relazioni logiche tra le varie componenti del 

contesto 

• Esporre in modo chiaro logico e coerente esperienze 

vissute o testi ascoltati  

• Affrontare molteplici situazioni comunicative scambiando 

informazioni, idee per esprimere anche il proprio punto di 

vista  

• Individuare il punto di vista dell’altro in contesti formali ed 

informali 

• Applicare strategie diverse di lettura del messaggio del 

film anche tramite l’analisi delle immagini e delle musiche. 

• Prendere appunti e redigere sintesi e relazioni  

• Rielaborare in forma chiara le informazioni  

• Organizzare le informazioni tramite produzione di 

cartelloni 

• Riflettere sui propri atteggiamenti in rapporto all’altro in 

contesti multiculturali 

• Conoscere  altre tradizioni sportive con particolare 

riferimento alle  culture anglofone. 

 

• Lessico fondamentale per la gestione di specifiche 

comunicazioni orali 

• Contesto, scopo e destinatario della comunicazione  

• Codici fondamentali della comunicazione orale, verbale e 

non verbale  

• Principi di organizzazione del discorso argomentativo 

• Tecniche di lettura analitica e sintetica  dei linguaggi 

paraverbali 

• Contesto storico di riferimento 

• Modalità e tecniche delle diverse forme di produzione 

scritta: riassunto, lettera, relazioni, cartelloni ecc. 

• Cultura e civiltà dei paesi di cui si studia la lingua 



 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

 

Utenti destinatari Classi quinte del plesso “Massimo D’Azeglio” 

 

Tempi   

Febbraio-Marzo 2018 

 

Esperienze attivate 

 

 

Visione del film, conversazione guidata, espressione spontanea e rispettosa delle proprie 

opinioni ed emozioni, brainstorming, role playing, gruppi di  cooperazione, ricerca di 

materiale, produzione di materiale espositivo. 

 

 

Metodologia 

 

Lavoro cooperativo, role play, win-win situation, brainstorming. 

Risorse umane 

 interne 

 esterne 
 

Docenti di team delle due classi quinte. 

Strumenti 

 

 

 

 

Lim, materiale di facile consumo, pc,  

Valutazione 

 

 

 

Nelle attività laboratoriali i ragazzi hanno sviluppato conoscenze e abilità acquisendo 

competenze sociali ed  imprenditoriali a diversi livelli secondo le proprie specificità: 6 

alunni a livello adeguato, 9 a livello molto buono e 7 a livello ottimo. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

 

Denominazione   
Progetto “Cinema a scuola” – “Pelè” 

Compito - prodotto Progettazione di interclasse di un’UDA che consenta una didattica innovativa. 
L’argomento comune, come sfondo integratore scelto dal plesso, è il “Cinema”. 
Visione del film “Pelè” 
 

Competenze mirate 

 assi culturali 

 cittadinanza 

 professionali 
 

 

 

 

 

Asse dei linguaggi: padronanza della lingua italiana; utilizzare una lingua straniera per i 

principali scopi comunicativi ed operativi; utilizzare testi multimediali. 

Asse matematico: utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico e algebrico, 

rappresentandole anche sotto forma grafica. Confrontare ed analizzare figure 

geometriche, individuando varianti e relazioni. Strategie e soluzioni di problemi.  

Asse storico-sociale: comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici 

attraverso il confronto tra epoche, aree geografiche e culturali. 

Cittadinanza: rispetto delle regole; rispetto delle diversità individuali; assunzione delle 

proprie responsabilità; riconoscimento del valore dell’altro;  fair play: sapersi relazionare 

in una “win-win situation”. 

Abilità  Conoscenze 

• Comprendere il messaggio contenuto in una situazione 

orale  

• Cogliere le relazioni logiche tra le varie componenti del 

contesto 

• Esporre in modo chiaro logico e coerente esperienze 

vissute o testi ascoltati  

• Affrontare molteplici situazioni comunicative scambiando 

informazioni, idee per esprimere anche il proprio punto di 

vista  

• Individuare il punto di vista dell’altro in contesti formali ed 

informali 

• Applicare strategie diverse di lettura del messaggio del 

film anche tramite l’analisi delle immagini e delle musiche. 

• Prendere appunti e redigere sintesi e relazioni  

• Rielaborare in forma chiara le informazioni  

• Organizzare le informazioni tramite produzione di 

cartelloni 

• Riflettere sui propri atteggiamenti in rapporto all’altro in 

contesti multiculturali 

• Conoscere  altre tradizioni sportive con particolare 

riferimento alle  culture anglofone. 

 

• Lessico fondamentale per la gestione di specifiche 

comunicazioni orali 

• Contesto, scopo e destinatario della comunicazione  

• Codici fondamentali della comunicazione orale, verbale e 

non verbale  

• Principi di organizzazione del discorso argomentativo 

• Tecniche di lettura analitica e sintetica  dei linguaggi 

paraverbali 

• Contesto storico di riferimento 

• Modalità e tecniche delle diverse forme di produzione 

scritta: riassunto, lettera, relazioni, cartelloni ecc. 

• Cultura e civiltà dei paesi di cui si studia la lingua 



 

 

 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

I.C. 12 – Golosine Verona  

Plesso “M. D’ Azeglio” 

 

Utenti destinatari Classi quinte del plesso “Massimo D’Azeglio” 

 

Tempi   

Febbraio-Marzo 2018 

 

 

Esperienze attivate 

 

 

Visione del film, conversazione guidata, espressione spontanea e rispettosa delle proprie 

opinioni ed emozioni, brainstorming, role playing, gruppi di  cooperazione, ricerca di 

materiale, produzione di materiale espositivo. 

Metodologia 

 

 

 

Lavoro cooperativo, role play, win-win situation, brainstorming. 

Risorse umane 

 interne 

 esterne 
 

 

Docenti di team delle due classi quinte. 

Strumenti 

 

Lim, materiale di facile consumo, pc,  

Valutazione 

 

 

Nelle attività laboratoriali i ragazzi hanno sviluppato conoscenze e abilità acquisendo 

competenze sociali ed  imprenditoriali a diversi livelli secondo le proprie specificità: 6 

alunni a livello adeguato, 9 a livello molto buono e 7 a livello ottimo. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

Cinema  E musica 
Il Progetto “Cinema in classe” si è concluso con una rappresentazione musicale, in cui i 
bambini della scuola Primaria “M. D’ Azeglio”, davanti ad un pubblico di genitori e nonni,   
hanno messo in scena canti e balli ispirati sia ai film che ai cartoni animati visiti durante l’ 
anno. 
Lo spettacolo musicale è stato introdotto da un percorso artistico nel quale sono stati 
esposti al pubblico i lavori inerenti al progetto .  
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

Hanno collaborato alla realizzazione del progetto gli insegnanti delle seguenti 

classi. 

 Classi Prima A e B : Madaio Immacolata – Cometti Francesca – Zamboni 

Alessandra - Desumma Marianna – Pellegrini Isabella.  

 Classi Seconde : Curcione Cirietta – Guerra Francesca – Giannuzzi 

Emanuela. 

 Classi Terze : Bonometti Monica - Buzzelli Veronica – Montresor Ivana – 

Verde Gianluca. 

 Classi Quarte : Romeo Anna Maria – Gandolfi Patrizia - Fioretti Lina – 

Fresta Francesca – Lonngo Angelo. 

 Classi Quinte: Nisi Costanza - Torresan Nadia – Zanini Francesca – 

Brunetti Antonina – Venturi Milena. 

 

 

 

 

 

 


